§ = sec EL_DYNI1_03b_m

Bod A se z polohy A, zaéne pohybovat po kruznici nazna¢enym smérem s konstantni rychlosti Va.
Pocate¢ni poloha bodu A je dano thlem ¢OA. V Case o At pozd&ji se z pocatecni polohy B
nazna¢enym smérem za¢ne pohybovat bod B s pocatecni rychlosti VBya konstantnim zrychlenim
ag. . Polomér kruznice je R.

Urcete pocateéni polohu bodu B, tzn. thel OB tak, aby se body A a B potkaly v bod¢ K.
Pocateéni polohu bodu B, tj. B, zakreslete do obrazku

VA = 0.4-E
S
R:=1m
00A := 35-deg
At :=05s

m
vBo = 0.2-—
S

m
aB :=0.1-—
2
S

Vydedky:

0oB = 35.442deg




o =025 '
SA = %2'1:'R SA =4712m
tA =

tB:=tA—-At tB =1

3
Y=n1 ¢B::Z~2'n—y 0B =
1 2 2
OB = 00-tB + — 0B-tB” := (0B — w0-tB)-——B =
2 tB2

L
L=ctA tAKl = —

vA tAKL =1 to := At
Doba pohybu bodu B tB  tBK1 := tAK1 — to
tBK1 = »

a) Setkani v bod¢ K1

T
0K1:=— 0Kl = o-BKI +%-aK1.tBK12

(0K1 — wo-tBK1)-2
{BK 17

oK1 := oK1l =1




b) Setkani v bodé¢ K2 L+2R

tAK2 = tAK2 = »

VA
0K2 = %-n tBK2 = tAK2 — :o tBKj =1
0K2 = wo-tBK2 + 5-0(K2-tBK2

(0K2 — wo-tBK2)-2

{BK2?

L:=3m aK2 = aK2 =1
¢ = 04ms |
R :=08m

®o = 0.01-s |

to ;= 0.6'S

tAK1 = »

tAK2 =

tBK1 = a

tBK2 =

oK1l = 1u
oK2 =1



